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Laboratorinio darbo aprasas

Dalykas: Robotika
Klasé: Ig (9 kl.)

Darbo pavadinimas:

Labirinto jveikimas

Darbo tikslas:

ISmokti naudoti ciklus programavime ir standartinius roboto judesius (ec.set_motion),
kuriant algoritma, leidziant] robotui jveikti i§ anksto pazymétg trasg arba paprastg labirinta.

Darbo priemonés, jranga:

EDBOT Mini humanoidinis robotas

Kompiuteris su jdiegta Thonny programavimo aplinka

Python kalbos palaikymas ir EDBOT valdymo biblioteka

PaZymeéta trasa arba paprastas labirintas (juosta ant grindy, kartono sienelés ir pan.)

Ugdomi dalyko pasiekimai:

Informatikos dalyko pasiekimai:

B2. Naudojasi algoritmy kiirimo, programavimo kalbos konstrukcijomis, programavimo
aplinkomis.

B3. Kuria ir vykdo algoritmus ir programas.

B4. Testuoja, derina, tobulina programas.

Darbo eigos aprasymas:

1. ParuoSimas:
e Jjunkite robotg ir prijunkite prie kompiuterio.
e Jsitikinkite, kad Edbot Python API veikia ir robotas atsako j komandas.
e Nustatykite roboto prading padét;.

2. ISbandyti paprastg jud¢jimg pirmyn ir posiikius naudojant ec.set motion komandas
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(forward, turn_left, turn_right, stop ir pan.)., kad jsitikinti, jog robotas teisingai vykdo
komandas ir iSsimatuoti judesiy parametrus (nueitg atstuma, posiikio kampus ir pan.).

3. Sudaryti trasos arba labirinto schema popieriuje, suplanuoti, kokia komanda bus
vykdoma kiekviename ruoze, kiek kartu reikés kartoti judesius.

4. ParaSyti koda, kurj naudojant robotas jveikty ant grindy pazyméta trasg (labirinta):
e Judéty j priekj nurodytg laika

Atlikty postkj

Testy kelig tol, kol jveiks visg trasa

Kodas turi naudoti ciklus, kad kartotiniai veiksmai nebiity raSomi daug karty.

5. Testavimas. Paleisti robotg trasoje, stebéti jo judé€jima, prireikus koreguoti laikus ir
judesius.

6. Papildoma uzduotis — patobulinti programg taip, kad robotas jveikty kitokj marsruta,
pakeitus kelis kintamuosius (pvz., laikus ar posiikiy sekg).

Saugos reikalavimai (jei reikia):

Robotas turi judéti ant lygaus ir stabilaus pavirSiaus.

UZztikrinti, kad trasoje nebtity nereikalingy kliticiy, kurios galéty pazeisti robota.
Nepalikti roboto be prieziiiros, kol jis juda.

Nedeti nieko tarp roboto judanciy daliy.

Pries paleidziant judesius jsitikinti, kad robotas yra pradinéje padétyje.

Rezultaty analizé (jei reikia):

Mokiniai apgalvoja ir atsako:
e Jvertinkite, ar robotas jveiké trasg be sustojimy netinkamose vietose?
e Palyginkite suplanuotg marSruta su realiu roboto judéjimu — ar visi posikiai ir
atstumai atlikti tiksliai?
e Kurie ciklo parametrai ar laiko nustatymai labiausiai jtakojo rezultata?
e Ar programa biity galima pritaikyti kitam marSrutui minimaliai j3 keiCiant.

Refleksija ir vertinimas:

Su mokiniais aptarti:
Mokiniai aptaria, su kokiais i§8ukiais susidiiré kuriant algoritma.
[sivertina, ar pavyko tinkamai pritaikyti ciklus, kad kodas biity trumpas ir aiskus.
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Vertinimas:

Kodo veikimas ir trasos jveikimas — 4 taSkai.
Programos struktiira ir cikly panaudojimas — 3 taskai.
Komentarai ir kodo aiSkumas — 2 taSkai.
Kdarybiskumas ir papildomi patobulinimai — 1 taskas.

Priedai (lentelés, schemos, mokiniy darbo aprasy Sablonai ir t.t.):
Priedas Nr 1. Standartiniy judesiy zinynas
Priedas Nr 2. EdBot Mini roboto servy anatomija



TU

Tukstantmecio
mokykly
programa

Priedas Nr. 1 Standartiniy judesiy zinynas

Category Mt::on Motion
Basic crouch

Basic get up

Basic initial position
Basic 39 | run forwards
Basic 18 | sidestep left
Basic 17 | sidestep right
Basic 4 | stand

Basic 16 | turn left

Basic 15 | turn right
Basic 20 | walk backwards
Basic 19 | walk forwards
Dance 40 | break dance
Dance 41 | break dance flip
Dance 42 | gangnam
Fight 25 | karate left 1
Fight 27 | karate left 2
Fight 26 | karateright 1
Fight 28 | karate right 2
Fight 11 | left hook
Fight 10 | left jab

Fight 12 | left uppercut
Fight 29 | push

Fight 8 | right hook
Fight 7 | right jab

Fight 9 | right uppercut
Greet 5| bow1l

Greet 6 | bow 2

Greet 14 | left wave
Greet 13 | right wave
Gym 24 | backward roll
Gym 21 | forward roll
Gym 38 | head stand
Gym 23 | push up

Gym 22 | situp

Sport 34 | goalie block
Sport 35 | goalie left
Sport 36 | goalie right
Sport 37 | goalie spread
Sport 30 | left kick

Sport 32 | left side kick
Sport 31 | right kick
Sport 33 | right side kick

Joniskio rajonas
Jonidkio ,Audros” gimnazija
2025 m.
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Priedas Nr. 2 EdBot Mini roboto servy anatomija




