Nuo miesto istorijos iki 3D modeliy:
STEAM projektas ,Joniskis 2050"

Konferencija ,Integruotas STEAM ugdymas: erdve kurti, tyrinéti, bendradarbiauti”
Joniskis, 2026 kovo 18 d.

Kestutls Motlejums
Joniskio “Ausros” gimnazija




Projekto idéja

Tikslas: pazinti miesto istorijg, analizuoti dabartj ir sukurti Joniskio 2050 vizijg.
Integruoti dalykai:

istorija
geografija
matematika

IT
technologijos




STEAM integracija

2> om0

— miesto istorijos ir raidos analizé

— ArcGIS, apklausos, skaitmeniniai Zzemélapiai
— 3D modeliy projektavimas ir sprendimai

— miesto vizijos kdrimas ir dizainas

— miesto planavimas ir duomeny analizé



Projekto etapal

e Miesto istorijos tyrimas

G

e Esamos situacijos analizé

G

e Gyventojams svarbiy objekty identifikavimas

G

e Joniskio 2050 vizijos klrimas

G



Zemélapio pasakojimas

https://arcg.is/l00mnGn

Joniskis 2050
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https://arcg.is/00mnGn

Projekto verté mokiniams

Pazinimas - mokosi miesto istorijos ir urbanistikos.
Kdryba ir technologijos - 3D modeliavimas, GIS jrankiy naudojimas.

Pilietiskumas - mokiniai tampa aktyviais miesto kareéjais.



Rezultatal

sukurtas ArcGIS zemélapio pasakojimas,
atlikta miesto objekty analizé,

sukurti 3D modeliai,

dalyvauta moksleiviy konferencijoje,

projektas laiméjo 2 vietg Lietuvos zemélapiy konkurse.



,Mazas STEAM zingsnis mokytojui — didelis Suolis mokyklos pokyCiams.”




Kartais STEAM veiklos jau vyksta misy pamokose — tereikia
ISmokti jj pamatyti




