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STEAM UGDYMAS MUSY
MOKYKLOJE

Vienas Is 2026 mety tiksly - pletoti
unkcionalia, saugiag ir inovatyvia mokymosi
aplinka.

STEAM - mokymas(is) per patirt,
formuojantis mokiniy kritinf mastyma ir

problemy sprendimo gebejimus.




e STEAM ugdymas matematikos pamok

e STEAM ugdymas lietuviy k. pamokose.

e STEAM ugdymas muzikos pamokose.

e STEAM ugdymas gamtos moksly
pamokose.

e STEAM projekto pristatymas.




STEAM MATEMATIKOS PAMOKOSE

Mokinius labiausiai jtraukusios veiklos: Kampai - mokyklos kieme ie$kojo

- 5 - objekty, daikty, kurie sudaro statyjj,
Mase. Speliojo klaseje esanciy daikty masg,  pukajj ir smailyjj kampus. Duotus
Juos svere, skaiCiavo savo spejimo paklaida.  duomenis fiksavo lenteléje.

Svere savo komandos draugy kuprines, Laiko, trukmés skaiciavimas -
sudare gautus duomenis vaizduojancias internete iesSkojo informacijos,
diagramas. lenteleje fiksavo kada kyla ir leidziasi
llgio matavimo vienetai - matavo klases, saulé, skaiCiavo dienos ilguma.
klaseje esanciy daikty, mokyklos koridoriyilg]  Erdvinés figaros. Kirpo pateiktas

Ir plotj, duomenis uzrase duotose lentelese.  iSklotines, i jy lanksté erdvines
Matavo savo ir klases draugy tg). Gautus figras.

%mmﬁm duomenis pavaizdavo stulpeline diagrama.
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STEAM UGDYMAS LIETUVIY K. IR LITERATUROS
PAMOKOSE

e Komiksy kurimas remiantis perskaitytu kariniu.

e Teksto analize naudojant Veno diagramas.

e |ntegracija su teatru - literatdros kdriniy vaidinimas.

e Pasakojimo zvaigzde.

e Laiko juosta.

e Projektai/ pristatymai apie rasytojus ar perskaitytas knygas
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STEAM UGDYMAS MUZIKOS PAMOKOSE

. . STEAM veiklos:
Muzika - ne tik e Muzikos instrumenty gamyba
dai : IS antriniy zaliavy.
dinavimas, e Garsai aplink mus - tyrineja
grOjimaS, karini Y kaip skamba klaseje ar kieme

esantys daiktal, objektail.

klausymas, bet Ir e Melodijy kiirimas panaudojant

T jvairius buityje naudojamus
Iyrl—ne.lm daiktus ir interaktyvias

programas (Chrome music lab)
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STEAM UGDYMAS GAMTOS MOKSLY
PAMOKOSE

Gamtos moksly pamoka - viena Vasario menuo - vandens
tinkamiausiy STEAM ugdymui. tyringjimas.

Siekiame praktiskai jtvirtinti gautas Atliekant bandymus tyrinegjome:
teorines zinias. Nauda - susiedami Vandens garavima,

teorijg su atliktomis veiklomis vaikal Vandens uzsalimo procesa,
daug efektyviau jsimena ir suvokia Vandens apytakos rato eiga,

girdeta teorine medziaga. Ypatinga Vandenj, kaip tirpiklj.
=% naudaSUP mokiniams.
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tkologiski namai: lietaus vandens
panaudojimas

Akmenés rajono jungtings mokyklos "Saulétekio" progimnazijos skyriaus 3a kI. mok. Elija Zmurikaite

Mokytoja- Agne Tamasauskiene



,Papasakok man - ir as pamirsiu
parodyk man - ir as prisiminsiu, jtrau
mane Ir as suprasiu.

Konfucijus
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